CONSOLE:

1 & 11 : Pour activer une piste, appuyer sur ON (hdon rouge) et monter le volume
(Fader) en regardant le niveau des VUs (Voir #16)

**A noter que le bouton de controle 13 n’est désorais plus utilisé.

Pour ajuster le volume des écouteurs, vous devezliser le contréle sur les petites
boites bleues ou les écouteurs sont branchés

**A titre indicatif : Studio A = Régie de mise en mdes / Studio B = Studio de co-
animation (pour les invités ou chroniqueurs...etc.)

1. Micro Régie : Ce micro est le micro de la personne a la régie. Lorsque vous
appuyez sur ON, les hautparleurs de la régie s’éteignent, pour éviter les
feedbacks en ondes. Le bouton ON active aussi les lumiéres de mise en ondes
en dehors de la régie. Vous n’entendrez alors ce qui est en ondes que dans les
écouteurs.

2. Micro 1 Studio B : Ce micro est le premier micro en entrant dans le Studio B
(si vous n’étes pas sQr de savoir quel est le micro activé par cette piste, suivez la
fleche sur le dessin qui est sur la console).

3. Micro 2 Studio B : Ce micro est le deuxiéme micro (central) en entrant dans
le studio B (si vous n'étes pas sOr de savoir quel est le micro activé par cette
piste, suivez la fleche sur le dessin qui est sur la console).

4. Micro 3 Studio B : Ce micro est le troisieme micro en entrant dans le studio B
(si vous n’étes pas s0r de savoir quel est le micro activé par cette piste, suivez la
fleche sur le dessin qui est sur la console).

5. CD 1 : Cette piste est celle qui contréle le volume du premier lecteur CD
(gauche) situé a droite de la console. Appuyez sur la touche « SGL » si vous
voulez passer du mode « piste par piste » au mode « continu ».



6. CD 2 : Cette piste est celle qui controle le volume du deuxieme lecteur CD
(droite) situé a droite de la console. Appuyez sur la touche « SGL » si vous
voulez passer du mode « piste par piste » au mode « continu ».

7. Tables tournantes : Cette piste controle le volume de sortie du mixer de DJ
situé a droite de la console. Si la piste est au maximum et que le son n’'est pas
assez fort, vous pouvez monter le niveau du Master 1 sur le mixer de DJ.

8. Jazler : Cette piste contrOle le niveau de son de Jazler, et donc de tout ce qui
est programmeé sur I'ordinateur de mise en ondes (voir Jazler pour les détails de
fonctionnement du logiciel).

11. Téléphone : Cette piste permet d'insérer le signal de la ligne téléphonique
dans la console pour le mettre en ondes. (Voir Téléphone en ondes pour les
détails de fonctionnement).

12. Volume Régie : Ce contrble permet d'ajuster le volume des haut-parleurs de
la régie. N'abusez pas du son de ces haut-parleurs : vous étes dans un studio de
radio, et non dans un rave ou un show rock.

14. TalkBack : Ce bouton permet a la personne qui est dans la régie de parler
aux personnes qui sont dans le Studio B. Lorsque le micro de la régie est fermé,
appuyez sur ce bouton pour parler aux personnes de l'autre studio sans que
votre voix ne passe en ondes.

15.Cue : Ce bouton permet a la personne qui est dans la régie d’écouter chaque
piste de la console sans qu’elle ne soit en ondes. Le son de cette piste sortira
par le petit haut-parleur en haut a droite de la console. Par exemple, si vous
voulez entendre quelgu’un dans le studio B, appuyez sur le « cue » de son micro
et vous pourrez entendre ce qu’'elle dit. Vous pouvez donc, de la méme facon,
pré-écouter une piece sur un CD ou dans Jazler avant de la mettre en ondes. Le
« cue » du téléphone ne fonctionne pas. N'appuyez jamais sur le cue du micro
de la régie. Ceci créera un feedback dans le studio, c’est-a-dire un gros bruit qui
vous fera tellement sursauter que vous ne toucherez plus jamais a ce bouton.

16. VUs : Les VUs sont l'instrument de mesure du signal qui est en ondes. Il est
trés important que la personne qui est a la console vérifie souvent le niveau du
signal sur les VUs : Le son ne doit étre ni trop fort ni trop faible. Les aiguilles de
VUs doivent généralement se trouver entre 80 et 100, mais un peu plus ou un
peu moins n'est pas dramatique. A noter que lorsque vous mettez de la musique
derriére la voix de quelqu’un, les deux signaux s’additionnent et il est donc
important de contrdler les VUs en baissant un peu ces deux signaux si le son est
trop fort.



17. PGM: Ce bouton, lorsqu'il est activé, envoie le signal passant par la tranche
vers la diffusion en ondes. Tous les boutons PGM doivent étre toujours allumés.
Les derniers, a I'extréme droite de la console, servent au retour de la diffusion
via les enceintes principales. (voir les images plus bas)

18. AUD: Ces boutons renvoient vers une sortie stéréo, mais ne sont
présentement pas utilisés ni reliés a quoi que ce soit. Les 2 VU de droite
affichent le niveau de cette sortie.

19. MONO: Il faut laisser ces boutons activés pour que le signal soit envoyé vers
le TIELINE pour les sorties. Comme son nom l'indique, c'est une sortie MONO.

20. Boutons A/B : La console offre une possibilité de 2 entrées (sources de
signal) sur chaque tranche, on peut donc switcher entre chacune de ces entrées
via le bouton A/B de la tranche correspondante. DO a leur raccordement a
l'interne, les 3 tranches correspondant aux micros du studio B doivent
toujours étre assignées sur I'entrée B (boutons A/B allumeés) pour fonctionner.



